Priklad ¢.1:

a) Vytvorte funkciu rad_stvorcov(n, strana), ktord nakresli vedla
seba do radu n Stvorcov (Uplne na tesno bez medzery), pricom po
dokresleni korytnacka skoncéi presne na tom mieste, kde zacala
s kreslenim prvého Stvorca.

b) Vytvorte funkciu pyramida(n, strana), ktord pomocou funkcie
rad_stvorcov() z predchddzajucej ulohy nakresli n-poschodovu
pyramidu: v spodnom rade je n Stvorcov, kazdy rad nad nim ma o
1 Stvorec mene,;.

c) Pozmerite funkciu rad_stvorcov() tak, aby bol kaZzdy zo Stvorcov
vyfarbeny nahodnou farbou.




Priklad ¢.2:

a) Vytvorte funkciu obluk(), ktora vykresli StvrtkruZnicu a nasledne
funkciu lupen(), ktorej vystupom budld dve prilozené
StvrtkruZnice.

b) Vytvorte funkciu kvet(), ktora vykresli n luperiov.

c) Pozmerite funkciu lupen() tak, aby bol kazdy z lupefiov vyfarbeny
nahodnou farbou.




Priklad c.3:

a) Vytvorte funkciu domcek(d), ktora vykresli domcéek jednym
tahom bez dvihania pera. Velkost strany Stvorca je d, a vSetky
vnutorné uhly su 45 alebo 90 stupriov.

b) Vytvorte funkciu ulica(pole), ktora vykresli vedla seba niekolko
domcekov a to volanim funkcie domcek z predoslej ulohy, pricom
velkosti domcekov a ich pocet je dany vstupnym polom.

Napr. ak by malo pole hodnoty [80, 40, 70], tak volanie funkcie
ulica(pole) vykresli tesne vedla seba (na spolo¢nej zakladni) tri
domceky s velkostami hran 80, 40 a 70.




