Priklad ¢.1:

Zadefinujeme triedu Obdlznik, pomocou ktorej budeme vediet reprezentovat
obdiZniky. Pri obdlZnikoch nas budu zaujimat len velkosti stran a na zaklade toho
budeme vediet vypocitat obsah aj obvod. Vtriede Obdlznik nadefinujte
nasledujuce metddy:

class Obdlznik:

def __init_ (self, a, b):
# inicializuje

def __str__ (self):
# vrdti retazec v tvare 'Obdlznik(1ee, 78)'

def obsah(self):
# vrdti obsah

def obvod(self):
# vrdti obvod

def zmen_velkost(self, pomer):
# vyndsobi obe velkosti pomerom

def kopia(self):
# vyrobil kopiu samého seba

Napr.:

>>> obdl = Obdlznik(20, 7)

>>> print('obvod ="', obdl.obvod())
obvod = 54

>>> print(obdl)

Obdlznik(2e, 7)

>>> obd2 = obdl.kopia()

>>> obd2.zmen_velkost(2)

>>> print(obd2)

Obdlznik(4e, 14)



Priklad ¢.2:

Pomocou dedi¢nosti vytvorte triedu Obrazok, ktord zdedi metddy a atributy z
triedy Photolmage z modulu tkinter. V metéde _ init_ () sa zadavaju suradnice,
kde bude obrazok umiestneny, nazov suboru, z ktorého sa ma nacitat a canvas,
do ktorého sa ma vykreslit.

V triede Obrazok nadefinujte dve metddy ciernobiely() a preklop_zvislo().
e Metdda ciernobiely(self) transformuje obrdzok na Ciernobiely.
e Metdda preklop zvislo(self) preklopi obrazok (otoci) podla vodorovnej
osi v strede obrazka.

Priklad c.3:

Pomocou dedi¢nosti vytvorte triedu Obrazok, ktord zdedi metddy a atributy z
triedy Photolmage z modulu tkinter. V metéde init () sa zadavaju suradnice,
kde bude obrazok umiestneny, nazov suboru, z ktorého sa ma nacitat a canvas,
do ktorého sa ma vykreslit.

V triede Obrazok nadefinujte dve metddy na obrazku() a mys().

e Metdda na obrazku(self, x, y) zisti, ¢i zadand suradnica je na ploche
obrdazka alebo nie.

e Metdde mys(self, x, y, tlacidlo) posSleme suradnice mysi a stav tlacidla mysi
('B1" — prave bolo zatlacené lavé tlacidlo; 'B1Motion" — tahanie mysi so
zatlacenym tlacidlom a 'B1Up' — pustenie lavého tlacidla mysi). Metdda
zisti, ¢i sme prave zatlacili lavé tlacidlo mysi a ¢i sme na obrazku. Ak ano,
prepne obrazok do stavu tahania a zapamata si posledné suradnice mysi.
Ak je obrazok v stave tahania a hybeme mysou, obrazok sa presunie podl|a
rozdielu minulej pozicie a terajSej pozicie. Pri pusteni [avého tlacidla mysi
obrazku vypneme stav tahania.



