
Príklad č.1: 

Pre pravouhlý trojuholník ABC napíšte program, ktorý si od užívateľa postupne  

vypýta dĺžku dvoch odvesien a následne vypíše dĺžku prepony. 

 

 

 

 

 

Príklad č.2: 

Pre kváder ABCDEFGH napíšte program, ktorý si od užívateľa postupne vypýta 

dĺžky troch jeho hrán. Následne vypíše povrch a objem kvádra. 

 

 

 

 

 

Príklad č.3: 

Napíšte program, ktorý vypočíta súčet všetkých prirodzených čísiel nie väčších od 

vstupnej kladnej hodnoty užívateľa. 

 

 

 

 



Príklad č.4: 

Napíšte program, ktorý vypočíta polomery a obsahy vpísanej a opísanej kružnice 

k štvorcu, ktorého veľkosť hrany určí na vstupe užívateľ. 

 

 

 

 

Príklad č.5: 

Napíšte program, ktorý pre vstupné slovo od užívateľa vytvorí orámčekovanie  

a) v tesnom okolí zadaného slova znakom mriežky 

 

 

b) s prázdnym miestom okolo zadaného slova znakom mriežky 

 

 

c) v tesnom okolí zadaného slova, ale s možnosťou výberu znaku pre 

orámčekovanie  

 


