Priklad ¢.1:

NapisSte program, ktory vypiSe Cisla od 1 do 12 v tvare hodinového
cifernika.
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Priklad c.2:

NapiSte program, ktory precita na vstupe slovo a vypiSe vsetky jeho
znaky v tvare cifernika.

zadaj text ktoreho znaky sa budu vykreslovat v twvare cifernika: python
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zada] text ktoreho znaky sa budu wvykreslovat v tvare cifernika: programovanie
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Priklad ¢.3:

Napiste program, ktorého vystupom bude hracie pole 10 Stvorcov
v rade v nasledovnych krokoch:

a) vypiste vedla seba 10 Stvorcov
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b) favym kliknutim do vnutornej ¢asti Stvorca sa celé vnutro Stvorca
zafarbi Cervenou farbou; pravym kliknutim do zafarbenej Casti
Stvorca sa vnutro Stvorca zafarbi spat na bielo
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c) lavym kliknutim do vnutornej ¢asti Stvorca sa vo vnutri Stvorca
objavi Cerveny kruh; pravym kliknutim do vnutornej Casti Stvorca
sa vo vnutri Stvorca objavi modry krizik




Priklad ¢.4: NapiSte program, ktorého vystupom bude hracie pole
10x10 Stvorcov v nasledovnych krokoch:

a) vypiste vedla seba 10 radov s 10 Stvorcami pricom lavym
kliknutim do vnutornej Casti Stvorca sa vo vnutri Stvorca objavi
cerveny kruh; pravym kliknutim do vnutornej Casti Stvorca sa vo
vnutri Stvorca objavi modry krizik
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b) vyrieste problém prekryvania t.j. do obsadeného Stvorca nie je
mozné ni¢ dokreslovat
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